|-L'JVOD K METODIKAM

GULAGESRD

== Cilem vSech komponent projektu Gulag XR je pfiblizit Zakim fenomén
sovétskych represi a totalitnich rezim(. Béhem tvorby jsme se zaméfili
predevsim na tyto kliCové aspekty sovétskych represi:

ZAKLADNI FAKTA
O SOVETSKYCH
REPRESICH

* vymezeni sledovaného odobi
(stalinské represe 20.-50. |éta 20. stoleti)

* strucny prfehled udalosti po roce 1917

* na ¢em stdl systém represi a kontroly
obyvatelstva

* statistiky poctu obéti, typy represivnich opatreni
ZIVOT

3 V LAGRU

* umisténi tdbord, Zivotni a pracovni
podminky

* (cel, ke kterému rezim tdbory vyuzival

* vzpominky muzU a zen na pobyt
v tdborech Gulagu

e dopady na rodiny vézn( a celou
spole¢nost

EVROPSKY ROZMER
SOVETSKYCH REPRESI
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* represe zasahly celou Evropu, obéti nebyly jen

ze SSSR

 piibéhy pamétnik( z vice zemi (Ceska republi-

ka, Slovensko, Némecko, Polsko, Rusko)

* srovnani odliSnych Uhll interpretace represi

BUDOVANI POSTOJU
K DEMOKRATICKYM
HODNOTAM

* principy totalitniho rezimu versus
demokracie

* analyza moznych dlsledkd lidské pasivity
a mic¢enlivosti
* vyznam dodrzovani lidskych prav a svobod

® Uloha historické reflexe v demokratické
spolecnosti

Kromeé zprostiedkovani historického obsahu umoznuje

e formulaci vyzkumného problému
* vymezeni zkoumaného jevu

* praci s prameny

e stanovovani a oveérovani hypotéz

Vedle téchto témat muzZete do programu samozrejmé
zakomponovat i viastni témata a vzdeldvaci cile.

Kazdy modul projektu je koncipovan tak, aby rozvijel
jinou oblast — historické védomi, historické mysleni i
tymovou spolupraci.

projekt zaktim vyzkouset si zakladni principy védecké prace:

V nasledujicich metodickych materidglech vam pred-
stavime riizné tipy a aktivity, jak Ize potencidl projektu
Gulag XR ve vyuce co nejlépe vyuZit. Budeme radi,
pokud vds inspirujeme k vytvoreni viastnich inovativ-
nich metodickych postupd, které pomohou Zakum Iépe
porozumét tématu totalitnich rezimd.
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HLAVN|I CHARAKTERISTIKY
JEDNOTLIVYCH KOMPONENT

UVODNI VIDEO
— zakladni faktografie

Osmiminutové video, do kterého jsme se snazili vmeéstnat
vse dllezité, co by mél Zak znat. Lze pouZit samostatné ci
v kombinaci s dalSimi komponenty.
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PRIBEHY PAMETNIKU

Projekt pfindsi 10 kratkych videi s pfibéhy pamétnika. Ka-
2dy pfibéh ma prlvodce v podéani mladého herce. Tyto
osobni pfibéhy dodavaji lidsky rozmér velkym dé&jindm
20. stoleti. Dovoluji nahlédnout utrpeni jednotlive( a klast
si etické otazky.

Pamétnickd svédectvi pochézeji z 5 zemi — Ceské republi-
ky, Slovenska, Polska, Némecka a Ruska. Jejich prostfed-
nictvim mdzeme porovnat rizné historické perspektivy
a interpretace obdobi sovetskych represi napfi¢ Evropou
a také se seznédmit s riznymi formami sovétskych represi.
Stejny prostor je vénovan muzskym i zenskym pfibéhdm.

BADATELSKY DENIK

Sesit s rozSifenou realitou poutavé pfiblizuje praci mla-
dych vyzkumnik(, ktefi se vydavaji patrat po stopach so-
vétskych represi piimo v prostiedi byvalych 1agrd. Z&ci
se tak hravou formou sezndmi se zéklady védecké prace
— od formulace vyzkumné otézky, pfes stanovovani hypo-
téz, sbér a analyzu dat, az po prezentaci zaveérd.

Obsah je pojat jako dobrodruzny komiks prolnuty s po-
zndmkovym seSitem hlavniho hrdiny — na jedné strané
sledujeme pfibéh badatell, na druhé jsou zapisy z jeho
deniku s Ukoly pro zaky. Ukoly Ize plInit pomoci prvki
rozsifené reality (animované mapy, 3D modely pfedmeé-
td, videa s vypovédmi pamétnik(l), kterd umoznuje praci
s historickymi prameny, vypovédmi pamétnikd ¢i detailni
prozkoumani artefaktd.

Cely pfibéh je inspirovan skute¢nou védeckou expedici.

Pozndmka: V soucasnosti podporujeme pouze zafizeni
Android. Blizsi informace najdete zde: www.gulagxr.eu/
komiks-a-rozsirena-realita.

O zpfistupnéni aplikace na Apple Store usilujeme, ale
v soucasnosti bohuzel nelze tablety iPad vyuzit.

VIRTUALNI REALITA

VR umoziuje zaklm nahlédnout, jak vypada opustény
lagrovy barak dnes, a pomoci rekonstrukce se prenést
do prostredi gulagu 50. let. Zak se ocitd v roli neviditel-
ného pozorovatele — sleduje kazdodenni zivot véznl
v bardcich, na samotkach, pfi odchodu na nucené prace,
v jidelné ¢i na lagrovém hibitové.

Rekonstrukce vznikla na zakladé vlastnich archeologic-
kych vyzkum( organizace Gulag.cz a snazi se co nejvér-
néji zobrazit realitu typického gulagu prfed Stalinovou
smrti. Pozndmka: Interaktivni prvky jsou zdmerné ome-
zeny na minimum, aby nerusily silny prozitek a umoZznily
Zdkum plné se ponorit do tématu.

Cilem této unikatni VR zkuSenosti je skrze emociondlni
zazitek Zakam priblizit kazdodenni hrlizy Zivota v gulagu.
Zprostifedkovat jim tak hlubsi porozuméni nejen faktam,
ale i lidskému rozméru tohoto tragického obdobi mo-
dernich déjin. Zaroven umoznuje prohlédnout si nékte-
ré bardky tédbora tak, jak vypadaly v dobé, kdy byl tdbor
V provozu.

TEXTY A DALSI ,
DOPLNKOVE MATERIALY

V této sekci naleznete soubor kratkych textd pokryvaji-
cich rzné aspekty sovétskych represi a jejich evropské-
ho kontextu. Poslouzi jako studijni opora jak pro vase
vlastni zkoumani, tak pro praci se zZaky ve vyuce.

SOUBOR TIPU NA
EVOKACNI AKTIVITY

Faze evokace je velmi dllezitou soucasti konstruktivi-
stické vyuky. Umoznuje aktivovat dosavadni znalosti
a zkusenosti ZakU tykajici se daného tématu. Diky evoka-
ci zjistime, co ZAci jiz o tématu védi a jaké maji postoje
k uceni se o daném tématu. MlZzeme tak navazat na jejich
prekoncepty a lépe vyuku pfizpUlsobit jejich potfebam.

V samostatném dokumentu nabizime tipy na aktivity,
kterymi lze vyuku s Gulag XR zacit.
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