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Tato metodika umoziuje komplexni vyuziti véech komponent projektu Gulag XR. Zaci tak mohou rozvijet historické
znalosti prostfednictvim vyukovych videi, porovndvat perspektivu velkych déjin s osobnimi pfibéhy pamétnik(
z rlznych zemi. Velmi dlleZitou slozkou je badatelskd prace s vyuzitim badatelského deniku a rozsifené reality (AR)
v tabletech'. Unikatni je pak proZzitek simulace prostfedi gulagu pomoci virtudlni reality (VR). | kdyZz se mlze zdat, ze jde
o technologicky naroc¢ny projekt, pfi dobré organizaci lze vSe zvladnout béhem 4 vyucovacich hodin. Tato metodika,

ovérena na Ceskych Skolach, vdm ukaze, jak na to.

FAQ k pouziti VR:

Q: Jaky je hlavni pfinos vyuziti VR v této vyukové lekci?

A: Hlavnim pfinosem vyuZiti VR je, Ze zaci mohou na vlastni
k(izi zazit vizudini i zvukové prostiedi gulagu. Diky silnému
pocitu pfitomnosti ve virtualni simulaci jsou schopni Iépe pocitit
atmosféru, stisnénost i drsnost prostredi. To vede k mnohem
emotivnéjSimu prozitku, nez kdyby pouze analyzovali fakta

z text( ¢i videi. Zazitek ve VR tak mize téma Gulagu mnohem
vice pfiblizit.

Q: Jak propojit VR zazitek s dalsimi ¢astmi vyuky

(videa, AR, diskuse)?

A: Aby VR nezlstala jen povrchni atrakci, je tfeba ji dobte
propojit s dalSimi ¢astmi vyuky. Nejlepsi je nechat zaky nejprve
prostfednictvim studia pramen( a pfibéhl ziskat potfebné his-
torické znalosti. Teprve potom je vhodné zaradit VR, kde mo-
hou zazitek porovnat s tim, co se naucili. Vzdy je ale ddlezita
diskuse a reflexe. V tom je nezastupitelnd role vas jako ucitele
a nenahradi ji zadna neredlna realita ani uméela inteligence.

Q: Kolik musim mit VR zafizeni, abych to ¢asové zvladI?

A: Idedlni je mit 1 zafizeni pfiblizné na 5 zakd. Ale ukazeme
vam i zpUsoby, jak to zvlddnout s pouhym jedinym headsetem
na tfidu.

Q: Jaké prostory jsou potfeba pro VR? Co kdyz je ve

Skole nemame?

A: Z nasi zkuSenosti pfimo ze 8kol jasné vyplyva, ze

zazitek s vyuzitim VR lze bezproblémoveé zprostiedkovat

i v béZnych skolnich budovéach. Na jedno zafizeni potfebujete
priblizné prostor 2,5 x 2,5 metry. A pokud ho neméte ve tfidé
¢i télocviéné, mlzete vyuzit tfeba prostor na chodbé.

Q: Bojim se, VR muze byt pro nékteré zaky psychicky
ndrocna.

A: Je pravda, ze prozitek ve virtudini simulaci gulagu mlze byt
muUze byt i prace s videi ¢i studium faktd o Zivoté véznd.
DulezZité je vytvorit ve tiidé bezpecéné prostiedi, aktivné zakdm
naslouchat a nechat prostor pro sdileni dojmd. VR simulace
nezobrazuje explicitni nasili, spiSe umoznuje zazit atmosféru
prostfedi a podnitit pfemysleni. | pfesto je potieba téma citlivé
uchopit a reflektovat etické otdzky. Ukdzeme si, jak na to.
ZvIastni pozornost je tfeba vénovat Zakam, ktefi maji néjaké
specifické problémy (napfiklad se dlouhodobé Ié¢i s psychic-

kymi potizemi, maji negativni zkuSenosti s pobytem v uzavre-
nych prostorech, trpi klaustrofobii apod.). Pfedem individuainé
promluvte s zaky, o kterych vite, Ze maji néjaké psychické
obtize, traumata ¢i fobie. Citlivé jim vysvétlete téma virtudlni
reality a ujistéte se, Zze rozumi, co mohou zazit.

Zeptejte se jich, zda by pro né mohl byt takovy zazitek stresuji-
ci ¢i spoustec uzkosti nebo jinych obtizi. Pokud ano, domluvte
se, ze virtudIni realitu radéji vynechaji a zlstanou pozorovateli.
Je zde moznost si prohlédnout VR pouze jako video.
Ujistéte je, ze je v pofddku zazitek odmitnout a ze je kv(li tomu
nebudete hodnotit hife. Zdlraznéte, Ze jejich dusevni zdravi
a pocit bezpedi ve Skole jsou pfednéjsi nez spinéni ukolu.
Pokud se presto rozhodnou virtudIni realitu vyzkouset, do-
mluvte se, Ze na né budete béhem z&azitku dohlizet a v pfipadé
potfeby je upozornite na moznost bryle sundat.

Po skonceni aktivity s nimi proberte jejich pocity a znovu je
ujistéte, ze jde jen o simulaci minulosti. Nabidnéte jim moZnost
si 0 zazitku popovidat i individualné po hodiné.

Sledujte jejich chovéni i v dalSich dnech a ptejte se, zda z4zi-
tek nemél pro né jakékoli negativni dopady. V pfipadé potreby
doporucte, aby vyhledali odbornou pomoc.

Q: Mam z téch technologii strach. Co kdyz néco nebude
fungovat?

A: Je pochopitelné, ze kombinace vice technologii (VR,
AR, tablety) mize na prvni pohled plsobit slozité. Avéak
nepropadejte panice. Lekce je navrzena tak, aby ji zvladl
kazdy ucitel. Nicméné:

® Predem si dobfe prostudujte tuto metodiku a ndvody
k pouziti technologii.

® Vse si pfedem v klidu vyzkou$ejte doma.

® Pripravte si pldn B pro pfipad technickych obtizi a aktivujte
zakladni néstroj ucitelského femesla: uméni improvizace :-)

® Své obavy ohledné toho, Ze ne v3e pujde hladce, sméle
sdélte i svym zaklm. Klidné je pozadejte o soucinnost.
Uké&zete jim tim, ze i ucitel se obcas potykd s nejistotou
a technickymi problémy. Nebojte se zeptat zdatné&jsich zaku
na radu ohledné technologii. Casto maji cenné znalosti
a radi pomohou. | kdyz néco nevyjde, berte to jako pfilezi-
tost k diskusi o tom, jaké to je, kdyz véci nejdou podle
plénu. Zaci to oceni vic nez dokonale hladky priibéh. Uzijte
si lekci i pres drobné komplikace. Vase nadseni pro véc je
pro zaky nejvétsi motivaci!

1V soucasnosti podporujeme pouze zafizeni Android. Blizsi informace najdete zde: www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita.

O zpfistupnéni aplikace na Apple store usilujeme, ale v soucasnosti bohuzel nelze tablety iPad vyuzit.
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www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita
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Q: Nemame stabilni internet.

A: To viibec nevadi. Vsechny aplikace jsou pfipraveny tak, 1 bude potfebovat pomoc pFi fedeni Gloh v rozsitené realité
aby fungovaly zcela nezavisle na pfipojeni k internetu. a skupina 2 bude potfebovat pomoc ve virtudini realité.

V tu chvili se vdm pomoc kolegy bude velmi hodit. Pokud se
rozhodnete pro tandemovou vyuku, je nezbytné, aby siivas
kolega prosel pfipravou, védél, jak se ktera technologie ovlada
a co ma délat. V opac¢ném pfipadé se budete kromé zdkov-
skych skupin muset starat také o kolegu. A to nechcete :-)

Q: Zvladnu to v hodiné sam?

A: Zvladnete. Nicméné pokud méate moznost pracovat
v tandemu, je to lepéi. Zaci budou pracovat ve skupindch
svym tempem a urcité nastane situace, kdy tfeba skupina

Kdy se tato metodika hodi? Kdy se tato metodika nehodi?

® Chci, aby si zaci vyzkouseli praci skutec¢ného ® Chci pfedat co nejvice faktl v co nejkratSim case.

badatele — formulaci hypotéz, shér a analyzu ° vz S a s L - .

e Nemdam zadné tablety a zaci nesmeéji pouzivat mobily.

° o R 2 2 f .

® Ve Skole médme tablety/zaci sméji pouzivat své mobily. rrgjéiz:(;ozt?:& j??/ze\g::?{: ;?:I":Statne si organizovat

® Chci, aby Zaci spolupracovali, komunikovali ° .. vy
a rozdélovali si role. \CLLLITL S A £l

® Necitim se komfortné, kdyz se mé z4ci ptaji na néco,

® Nevadi mi hluk ve tridé. .

® Vitdm, kdyz z4aci kladou zajimavé otdzky véetné

téch, na které pravé neznam odpoved.

® Myslim, Ze pfipadnou poruchu pfistroje dokazu
zvladnout.

® Nevadi mi, kdyz se jako ucitel upozadim.

® Bojim se, ze se néco rozbije nebo nebude fungovat.

Vyhovuje mi, kdyz hodinu zcela fidim ja.
Skola mi nepovoli vyuzit napt. chodbu &i télocviénu.

Na zaky musim neustdle dohlizet, nesmim je nechat

& . . . e . e - pracovat s technikou o samoté.
® Skola mi umozni vyuzivat i prostory jiné, nez je

jenom nase tfida.

e Cast aktivity s VR mohu svéfit zakam.

——————————————————————— CiL: ---- e

24k si osvoji zakladni fakta o obdobi sovétskych represi. Zak porovna individualni pfibéh pamétni-
ka s $ir$im historickym kontextem. Identifikuje odli§né perspektivy malych a velkych dé&jin. Zak ve
spolupraci formuluje vyzkumnou otdzku na zadané téma, stanovi hypotézu a pokusi se ji verifikovat
pomoci zdrojii v badatelském deniku. Zék prezentuje vysledky svého Setieni pred spoluzéky véet-
né svého postoje k totalitnim rezimim a porusovani lidskych prav. Zak zazije emocionalni prozitek
pobytu v prostiedi gulagu diky virtudlni realité, reflektuje jej a prohloubi si tak porozuméni pro
hodnoty svobody a lidské distojnosti.

Pomtuicky Cas X
4 a vice vyucovacich hodin
(projektovy den)

Zpusob prace

Zaci sleduji video, diskutuj,

Pocitac, projektor, reproduktory,

tablety, vytisténé badatelské deniky
— alespon 1 pro skupinu, papiry
a psaci potieby, VR headsety.

pracuji s badatelskym denikem ve
skupindch, pohybuiji se ve virtualni
simulaci tdbora Gulagu.




|-FAZE 1/ 10 min.
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Popis:
Viz samostatnd metodika ,,Evokace* — vyberte 1 i vice aktivit.

Faze evokace je pii vyuce o sovétskych represich obzvlasté dilezita. Zaci ¢asto
nemaji dostatec¢né povédomi o daném tématu (narozdil naptiklad od oblibenych
témat tfeba ze stfedoveéku nebo druhé svétové valky). Proto ho nemusi povazo-
vat za dileZité a nemusi byt ochotni se jim viibec zabyvat. Evokace jim umozni
aktivovat dosavadni znalosti a pfedstavy a propojit je s novym ucivem. To podniti
jejich zvidavost a motivaci se o problematice dozvédét vice. Zaroven tim zjistite,
s jakymi pfedstavami ¢i myty zaci do vyuky vstupuji. Na ty pak mizete ve fazi
uvédoméni cilené navézat a uvést je na pravou miru.

V pribéhu evokaéni faze zmirte, Ze v hodiné budeme pracovat s digitalnimi
technologiemi a z toho vyplyv4, Ze se budeme muset fidit pravidly pro zachdzeni
s nimi. Nejlepsi je, kdyZz nechéte zdky samotné definovat, jaké by ta pravidla méla
byt, véetné diisledkl pfipadného nedodrzovéni. Z4ci jisté dokazi svymi slovy
pojmenovat pravidla podobna témto:

® S technikou zachdzime opatrné a Setrné.

® Nepouzivdme ji k ¢innostem, které nejsou soucasti vyuky
(napf. surfovani na netu, hrani her).

® Respektujeme pokyny ucitele pti preddvani zafizeni.
® Hlasime pfipadné technické problémy.
® Poméhame spoluzakliim v pfipadé potizi s ovladanim.

® Po skonceni aktivit vracime zafizeni v poradku uciteli.

Skutecnost, Ze budeme pracovat s VR, mliZete zminit, ale z nasi zkugenosti je
lepsi to nechat jako okamzik pfekvapeni (napf. pokud ve skole s VR nepracujete
pravidelné). Pfipadné mUizete fici, Ze v hodiné budeme pouzivat virtudlni realitu,
ale vice se k tomu nevyjadfujte. Proc? Virtudlni realita stéle neni béZnou soucasti
domacnosti (jako napf. mobilni telefon). Proto pro vétsinu zak( pljde o novy,
neznamy zéazitek. Pokud pfedem prozradite detaily, mize to nejen vzbuzovat
zvédavost a obavy z neznamého, ale také vést k nezddoucimu zaméreni pozor-
nosti na technické aspekty VR. Zaci se pak mohou ptat na konkrétni typ headse-
tu, srovnavat s jinymi typy apod. To mlze zbyte¢né odvést pozornost od hlavniho
tématu hodiny.

Zéaroven je tfeba oSetfit situace, kdy dité z bohatsi rodiny VR zna a ma potfebu to
dévat najevo. Mohlo by to prohlubovat sociélni rozdily ve tfidé. Proto doporucuje-
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@ Komentare
. a tipy

Vyberte dle svych ¢asovych
moznosti nékterou z metod
uvedenych zvlast v kapitole
Evokace.

e®00cc00c00c00000000000,
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Tip: V evokacni fazi se nevénujte
tomu, jak pracovat s VR. Z nasi
zkuSenosti tomu zaci nebudou
vénovat pozornost, nezapamatuji
si to, a zbyte¢né si ubirate cas,
protoze to pak budete muset
zopakovat jesté jednou.

o0 000000000000 0000000000000 00000

@ Komentare
. a tipy

Zde jsou moznd méné zndma
slova a mozné definice:
represe — tvrdé potlacovani
odporu nebo nesouhlasu

s rezimem

impérium — rozsahly stat
ovladajici mnoho zemi

chaos — naprosty zmatek,
neporadek

teror — nasili pdchané

me zachovat prvek prekvapeni a detaily neprozrazovat. na obyvatelstvu k zastraSeni

agitace — Siteni myslenek

a ideji k ovlivnéni lidi

archiv — sbirka historickych
dokument

perzekuce — pronasledovani lidi
kvlli jejich nazor(m ¢i identité
sovétsky — vztahujici se

k Sovétskému svazu

Popis:

sabotdz — imysIné poskozovani
¢i mareni Cinnosti

Pfedtim, nez Zakdm pustite vyukové video nebo se pustite do prace se vzpo-
minkami pamétnikd, je dobré si spole¢né s Zaky projit pojmy, které mohou byt
nejasné. Zde jsme vybrali nékteré pojmy, které se vyskytuji ve videu a které jsou
zejména mladsim zaklm malo zndmé. Nize uvadime také nékolik zpUlsobd, jak je

|
|
|
! $piond# — tajné ziskavani
|

|

1

I mozné se vyznamlim pojmUi naugit.

|

1

|

|

1

|

|

informaci pro cizi mocnost

norma — stanovené pravidlo,
mira ¢i pozadavek

amnestie — udéleni milosti,
prominuti provinénf
lagr — tdbor Gulagu

Varianta 1 PROSTE SEZNAMEN(
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Uvedte pojem, ktery si myslite, Ze by zakiim mohl byt neznédmy, a spole¢né

s zaky diskutujte o jeho vyznamu. Nejde o to najit pfesnou definici, ale pfiblizit
vyznam slov tak, aby byl pro zaky srozumitelny tmérné jejich véku. Klidné uvedte
pfiklady z jiného prostfedi. ,Pojem A je jako kdyz...“

.
.




VARIANTA 2 BINGO
Priprava:
® Pripravte 12 karet s definicemi slov.

® Kazdému z&kovi rozdejte ndhodny vybér 9 definic ve Ctvercové siti 3x3.

Prubéh hry:

® Postupné ¢téte zakdm slova ze seznamu.

® Ukolem 7ak( je oznadit na své karté definici odpovidajici danému slovu.

® Vyhrdva ten, kdo prvni oznaci 3 slova v fadé (vertikdlné, horizontélné
nebo diagondlné) a zakfic¢i ,,Bingo!*.

VARIANTA 3 HORKE KRESLO

74k sedi zady k tabuli, zatimco ucitel napise slovo na tabuli. Ostatni zaci musi pak
vysvetlit toto slovo studentovi, ktery sedi zady k tabuli, aniz by ho pfimo jmenovali.
Z&k v horkém kiesle pak musi hddat, o jaké slovo jde. Tuto hru Ize hrét rychle

s nékolika rdznymi slovy a studenty.

VARIANTA 4 HLEDAME DEFINICI

Pro tuto aktivitu je potfeba prfedem pfipravit kousky papiru s vyrazy a samostatné
také s odpovidajicimi definicemi. Rozdejte zak(im ndhodné kousky papiru a pozéa-
dejte je, aby nasli své ,partnery“ s odpovidajicim vyrazem nebo definici. Jedné se
o rychlou a interaktivni aktivitu, kterd zaky nuti komunikovat a diskutovat

o vyznamech slov, uvést definice do kontextu a pfemyslet kriticky.

VARIANTA 5 ZIVE OBRAZY

Z&ci stoji v kruhu, maji zaviené o¢i, uéitel precte termin a zaci maji zkusit jeho
vyznam vyjadfit télem. Pak oteviou oci a komentuji se. Je zajimavé, Ze zak Casto

spontdnné vytvoii odpovidajici Zzivou sochu, aniz by si byl védom toho, zZe termin zna.

Popis:

Vyukové video piehledné shrnuje klicova fakta o sovétskych represich. Poskytuje
uceleny makropohled na historicky vyvoj represi se zamérenim na obdobi Stali-
novy vliady a evropsky kontext gulagu.

Video Ize vyuzit pro stru¢né uvedeni do problematiky na zacatku vyuky.

Staci video pouze pustit a vyzvat zaky, aby se zaméfili na zodpovézeni svych
dosavadnich otdzek k tématu ¢i uréeni zédsadnich informaci.

Zde je odkaz na video: www.gulagxr.eu/videa-a-pribehy

Po zhlédnuti videa se nezapomente zeptat, co bylo pro zaky nové. Napf. pro
mnoho 24kl v pilotnich lekcich bylo nové, ze Gulag nebyl jen jeden tdbor, ale
cely systém taboru. Jini si neuvédomovali rozsah tohoto systému a pocet obéti.
Vétsina zakl pak nevédéla o evropském rozméru represi.

S tim také souvisi otdzka, pro¢ se tématem Gulagu médme zabyvat v nasi zemi.

Pred dal$i fazi se také muzete zeptat, co by Z4ci potfebovali védét dale, aby
prohloubili své poznani sovétskych represi, a podle toho uzplsobit vyuku.

Z nasi zkusenosti zaci vétsinou chtéli poznat pfibéh néjakého skute¢ného
pamétnika z nasi zemé. Coz také nabizime jako dal$i mozny krok.

o®%0 0 0000000000000 000000000000000000

@ Komentare
. a tipy

Zde jsou otazky, které je mozné
zodpovédét po zhlédnuti videa:

1. Kdy a z jakého ddvodu vznikly

v Sovétském svazu prvni pracovni
tdbory?

2. Kolik lidi bylo béhem existence

gulagli véznéno v tdborech a kolik
jich v nich zahynulo?

3. Jak vypadaly typické pracovni
podminky a denni rezim vézidl

v gulazich?

4. Kdo vSechno se mohl stat obéti
uvéznénou v pracovnim tdbore

a z jakych dlvod(?

5. Jaky byl osud lidi po propusténi
z gulagt a kdy byly tébory oficidlné
zruseny?

6. Pro¢ se tématem Gulagu méme
zabyvat v nasi zemi?

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,,
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Tip: Misto pousténi celého filmu
najednou mdzete také pustit

video po ¢astech a nechat zaky
odhadovat, co se stane dal. Mohou
tipovat dalsi fakta ¢i udélosti jesté
predtim, nez video dopovi pfibéh.
Mohou tim aktivovat své dosavadni
znalosti (napf. o druhé svétové
vélce, dopadech smrti Stalina
apod.).

R R R XX TN
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Tip: Pokud méate malo ¢asu a téma-
tem sovétskych represi jste se jiz
zabyvali v pfedchozi vyuce, mlzete
tuto ¢ast preskocit.

Pfipadné nahradit tim, ze nakreslite
¢asovou osu a na ni spole¢né

s zaky zaznamenate vyznamné
udalosti v historii sovétskych
represi.

e0cccececcccececcccccen,,
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www.gulagxr.eu/videa-a-pribehy
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7
' Aktivita: Pfibéh pamétnika
e e el ..
I ice : s v
' Popis: ' @ Komentare
| Vyberte pfib&h pamétnika z archivu pfib&hi. A a tipy
! ) VTR 3 S 3 s
| Vzpovm{/n.ky pametnlkavvnasejl /do vyuky rozmevrvtz.\//. malych deéjin, avvho/dne tak I} Tip: Pamétnikam neni vidy dplné
| dopliuji informace z pfedchoziho videa. Umoznuji nahlédnout sovétské represe e . N ; e

5 . e u s " ) ; v v . . dobfe rozumét (slaby hlas, pfi-
| prizmatem utrpeni konkrétniho ¢lovéka. VSechna videa jsou emocné pomeérne e ) Ja.

e o e v ) . . ¢+ zvuk). Proto je dobré vzdy nechat
I narocna, proto pfipomente zakum pravidla, jak postupovat, pokud by sledovani [ . sy

vy v - e o . soucasné bézet i titulky.
I prfibéhu pro nékoho bylo psychicky pfilis naro¢né. 1
1 1. Tip: 4 S

Zde je nékolik variant, jak je mozné pracovat s videem pamétnika. . Tip: Pokud r]ematve \,/e skale

! B y ) ) . L I'{ tablety, ale je mozné vyuzivat
1 1. Nechte zaky béhem poslechu zaznamenavat hlavni body pfibéhu pamétnika. 1 telefony, mlzete pozadat zéky,
: Poté ve dvojicich porovnat své zapisky a vytvofit ¢asovou osu jeho Zivota. : aby pro sledovani prib&ht vami
| 2. Rozdélte video na 3 &4sti. Po kazdé &ésti zastavte a nechte zaky diskutovatve | i Vvybranych pamétnvikﬁ pouzivali
| skupindch o tom, co se pravé dozvédéli a jak na né pfibéh plsobi. e viastni telefony. VSechny pribehy
| R | + Jsousnadno dostupné pfes stran-
| 3. Zadejte zaklim, aby si b&éhem poslechu poznamenali 3 emocné silné momenty | ¢ Ky naseho projektu na Vimeo.
I z vyprdvéni. Poté je nechte ve dvojicich tyto momenty analyzovat — proc¢ jsou | .
| emocni, co vypovidaji o podminkach v gulagu apod. | .
I g Rozdejte papiry a nechte kazdého 7aka nakreslit scénu z piibéhu, kterd na ngj ! .."
: zapuUsobila. Vytvory pak vystavte a diskutujte o nich. :
I 5. Na zavér poloZte Zdkim otdzky typu: Co té na pfibéhu nejvice zaujalo? Co ti 1
| pfislo nejprekvapivéjsi? Jaké emoce v tobé vyvolal? Jaka uddlost v jeho zivoté |
! vedla k represim? Mél pamétnik moznost se represim vyhnout? !
| |
N /7
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Tip: Kromé sledovani pfibéht
jednoho pamétnika mlzete také
zvolit variantu, kdy rozdélite tfidu
na skupiny a kazdé skupiné pridé-
lite jiného pamétnika.

Viz metodika ZAKLADNI FAKTA
A SROVNANI PRIBEHU NEKOLI-
KA PAMETNIKU. Poditejte ovéem
s potfebou navyseni ¢asu.

Tip: Ovéfite, Ze z4aci pfibéhu porozuméli. Stadi, kdyz v prabé-
hu sledovéani nebo na konci videa polozite nékolik ovérova-
cich otdzek: Kdo je ¢lovék, ktery k nam miuvi? Kdo byla obét
represe? Pro¢ se dostala do gulagu? Atd.

Tip: Pokud zaky znate del$i dobu, mizete vyzkouset ex-
periment. Pozadejte zdky, aby se rozpomenuli na néjakou
dalezitou udalost ze zivota Skoly, kterou si nejspi$ budou
vSichni pamatovat (napf. prvni Skolni den, vyznamnd exkurze
apod.). A poté se jich zeptejte napt. ,Jak byl ten den oble¢en
feditel”, ,Jakou barvu mél autobus®, ,Kdo sedél v prvni fadé.”
apod. Odpovédi mohou Zaci opét napsat na listecky

a ukazat, pfipadné fici pfimo. S nejvétsi pravdépodobnosti
se budou mirné lisit. Tuto ukdzku muzete pouzit jako de-
monstraci toho, ze ¢lovék nemusi Ihat, nicméné jeho ¢i jeji
vzpominky se mohou v detailech lisit od toho, jak si udélost
pamatuje nékdo druhy. Je to dano tim, jak funguje lidska
pamét. A proto je dobré vypovéd pamétnika ovéfit ¢i doplnit
o informace z dalsich zdrojt. Pamétnik ndm zkratka mlze
poslouzit jako jeden zdroj poznéni minulosti, ale nemél by
byt jediny.

o®®00000000000000000000 000,
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https://vimeo.com/gulagxr

FAZE 5 / 45-60 min.
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CO UDELAT PRED HODINOU:

Vytisknéte si badatelské deniky. Doporucujeme 1 denik na 2—3 Zaky.

Prohlédnéte si badatelsky denik, vyzkousejte si jednotlivé strdnky oznacené
ikonou rozsifené reality AR. Rozumite jim? Je vdm vSe jasné? Pokud ne,
podivejte se na vysvétlujici video.

Ovérte, ze méate k dispozici dostatek tabletd/mobilQ, ze jsou nabité
a funkéni. Doporucujeme 1tablet na 3—6 zakd.

Nainstalujte si do véech tabletd aplikaci Gulag XR dostupnou
z Google Play Store.

Pokud jako $kola umoznite zak(im pracovat na svych mobilech, zajistéte
predem zakovsky pfistup na skolni wifi a nenutte zaky vyuZzivat vliastni
tarif pro stahovani dat. Zde jsou zékladni pravidla pro pouziti metody
BYOD (Bring Your Own Device):

P R R N

Komentare

@ a tipy

Tip: Instalace aplikace Gulag XR
zabere necelych 200 Mb. Musite
mit tedy na tabletech ¢i mobilech
dostatek mista a aplikaci stahujte
pouze tehdy, pokud jste pfipojeni
k wifi a nemate omezeni mnozstvi
pfenesenych dat. Proc je aplikace
tak objemna? Obsahuje totiz v
sobé veskera videa, zvuky, foto-
grafie atd., tj. v hodiné uz nemusi-
te pouzivat internet. Coz ocenite
zejména v situaci, kdy Zaci budou

1. Stanovte jasna pravidla pouzivani zafizeni béhem vyuky. Napfiklad kdy je zabrani do prace a nebude je limi-
mohou pouzivat a na co. Dohlédnéte na jejich dodrzovani. tovat, ze tfeba zrovna spadla sit

2. Zajistéte rovny pfistup ke vzdéldvani. Ne vSichni Zaci maji vlastni moderni a nefunguje Skolni pfipojeni.
zafizeni. Pro tyto zaky pfipravte alternativu. Pfipadné dle socialni situace ve .
vasi Skole tuto metodu nepouzivejte!

3. Myslete na bezpecnost. Poucte zdky o bezpecném pouzivani zafizeni a sdileni

dat. Dbejte na ochranu soukromi zak(. Pfedpoklada se, Zze z4ci budou zafizeni
sdilet. Nem(iZe se zak A dostat k citlivym zprdvam zéka B?

® Pripravte si zalozni pldn pro pfipad technickych problému s fungovanim

zafizeni.

POSTUP PRI VYUCE
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Tip: V soucasnosti podporujeme
pouze zafizeni Android. Blizsi
informace najdete zde: www.gula-
gxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita.

1. Vysvétlete zakam cil a prabéh aktivity. Napiiklad: vyzkousite si praci skute¢né- O zpiistupnéni aplikace na Apple
ho badatele. Tato aktivita vychdzi ze skutec¢nych udélosti a zkuSenosti vy- store usilujeme, ale v sougasnosti
zkumnik( z projektu Gulag XR z doby, kdy se sami vypravili do Ruska zkoumat bohuzel nelze tablety iPad vyuzit.
pozlstatky byvalych lagrd. Pfibéh vyzkumnika mlzete sledovat na levé strané o , ..
deniku, kde je v komiksové zkratce popsan piibéh skute¢ného ¢lovéka — T'P: !DOK,Ud hoc‘jlat% taPJet}/ E),Ole't
Stépana a jeho prétel. Na pravé strané jsou pak zéznamy z jeho deniku. Tato . VJ'?Ve m|vstnost| nezvl?ezn? tnd/e,
strana také funguje jako spoustéc rozsifené reality. Staci si otevfit v tabletu ci overte’, ze tfablvety pf' osvetleﬂm
mobilu aplikaci Gulag XR, namifit na stranku kameru zafizeni a spusti se vdm v de.me/m r31|stev€jobre ff'mgujl ;
rozsitena realita, kterd vam pomUze zodpovédét badatelské otazky uvedené : (vsilném sleruva ve tvmve nenjluVS|
na dané strané. Do deniku, pfipadné na papir si mlzete psat poznamky. Bude- tablet SPraV”e spf)ustet rozsire-
te rozdéleni do skupin a kazdé skupina bude pracovat samostatné svym tem- nou reallltu — napr. vpokuvd bysts
pem. Kazdd skupina si vybere jednoho mluvéiho, ktery na konci hodiny bude prvacovall ve sl.devpe, vecoev*r v pr|/|:o-
prezentovat vysledky vyzkumu ostatnim skupindm. Kazda skupina mé pfidéle- . deoapoq.). VS,'[SJne téfk muzev p?ot|ze
na Cisla stran deniku, které ma prozkoumat. Nékteré stranky jsou spolec¢né pro ZpE‘SOb't prilis ostre slunecni
vSechny skupiny, nékteré jen pro jednu skupinu. svetlo.

2. Pfedtim, nez rozdélite zadky do skupin a rozdéate jim zafizeni, ukazte viem © Sactctctcscscscscscsccas,
nazorng, jak aplikace funguje a kde jsou uvedena ¢isla stran, kterych se
skupina ma drzet.

3. Rozdélte Zaky tak, aby vzniklo 6 skupin. Idedini je, kdyz skupina neni mensi
nez 2 a neni vétsi nez 5 zak(. Pokud by zak( bylo malo, je mozné rozdélit zaky
naptiklad pouze do 5 skupin a jedno téma z badatelského deniku vynechat.

4. Rozdejte zakim zafizeni a ujistéte se, ze véechny skupiny rozumi zadani
a technika funguje.

5. Prace ve skupindch — Zaci pracuji dle zaddni v badatelském deniku, vypraco-

vavaji hypotézy a hledaji odpovédi. Ucitel dohlizi, poméaha fesit problémy, ale
nezodpovida badatelské otazky misto zakl — to je jejich prace a smysl celé
aktivity.


www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita
www.gulagxr.eu/komiks-a-rozsirena-realita
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6. Hlidejte ¢as a informujte priibézné zaky, kolik ¢asu jim jesté zbyva.
Méli by mit alespon 5 minut na to, aby spole¢né prodiskutovali, kdo bude
prezentovat zavéry vyzkumu a co bude chtit skupina sdélit ostatnim.

. Prezentace — kazdd skupina stru¢né shrne postup a vysledky svého Setfe-
ni. Pokud vase tfida neni zvykla na tento zplsob préce, je dobré si predtim
vytvofit pravidla toho, co chceme, aby se pfi prezentaci délo. Staci nékolik
zékladnich pravidel, napfiklad:

® Mluvci se predstavi a fekne, za kterou skupinu bude prezentovat.

® Mluvci struéné shrne téma, cil a postup prace své skupiny.

® Prezentace by méla trvat maximalné 5 minut, aby se vystfidaly vSechny
skupiny.

® Ostatni poslouchaji pozorné, nechaji mluvéino domluvit a nekomentuji
prezentaci predcasné.

® Po prezentaci je prostor pro 1-2 doplnujici otdzky pro objasnéni nebo
prohloubeni tématu. Otazky musi byt vécné.

® Po prezentaci ndsleduje kratké shrnuti a podékovani mluvéimu.

® V/Sichni respektuji odlisné nazory a zplisoby prace ostatnich skupin.
Nehodnotime, kdo byl ,,nejlepsi*.

® Ucitel moderuje prezentace a dbé na dodrzovani pravidel.
Ocenuje kvalitni praci skupin. Vzdy je ale lepsi, kdyz si tato pravidla vytvori
tfida, nez kdyz je autoritativné nastavite vy jako ucitel.
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Tip: Ujistéte se, Ze zaci rozumi
pojmu hypotéza. Pracujeme s nim
v badatelském deniku.

Tip: Rozdéleni do skupin mlzete
nechat na Zacich, nicméné v pedago-
gické literatufe se jako pfiklad dobré
praxe uvadi rozdéleni do nahodnych
skupin. Umoznuje to spolupréaci zakd,
ktefi spolu obvykle tfeba nepracuji.
Mizete pouzit napfiklad rozpoditani
na prvni, druhy az Sesty. Vzdy ale
vysvétlete zadklm, k ¢emu je to dobré.

Tip: Tradi¢ni Skolni rozlozeni lavic
(sedi se po dvou s ulickami mezi
lavicemi) neni pfilis vhodné. Lepsi
je vytvofit 6 hnizd, kde Zaci sedi
naproti sobé& a mohou nerusené
komunikovat. Idedlné, pokud to
prostor tfidy umoznuje, rozmisté-
te hnizda déle od sebe, aby

se skupiny vzdjemné nerusily

— budou poslouchat videa.

0000000000000 000000000000000000000 o4
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Popis:

Zdanliva naro¢nost ale mlze souviset pouze s nasimi vlastnimi oéekavanimi

a perfekcionismem. Proto je dulezité pfistupovat k této aktivité s otevienou mysli
a trpélivosti. VSechno nemusi probéhnout zcela hladce. | drobné technické kom-

plikace mohou byt pfilezitosti k u¢eni a spolupraci ve tfidé. Nebojte se improvizo-
vat a zapojit Zaky do FeSeni problém(. Ukazete jim tak, Ze i ucitel se umi pfizplso-
bit ne¢ekanym situacim, a tim je vlastné ucite, jak resit problémy.

CO UDELAT PRED HODINOU:

Pokud jesté nemate zkuSenosti s ovladanim zafizeni Meta Oculus Quest Il, m(ze-
te nejdriv zhlédnout instruktézni video.

Poté budete muset do kazdého VR zafizeni (headset) nainstalovat aplikaci Gulag
XR. Navod, jak na to, pfipravujeme.
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Tip: V hodiné budete pracovat

s technikou. A technika se m(ize
poskodit a mé tendenci nefungovat
vzdy, kdyz ji zrovna nejvic potiebu-
jete. Ale nezoufejte! | Zaci chapou,
Ze poruchy jsou normaini soucasti
prace s technologiemi.

Nejlepsi je pfipravit se. Méjte po
ruce ndhradni aktivity pro pfipad
vypadku. Mohou to byt texty na na-
Sem webu, videa s pfibéhy pamét-
nikd ¢i diskuzni témata. Nespolé-
hejte se vSak jen na digitalni obsah.
Pripravte i ,analogové“ moznosti

— préci s textem, skupinové ukoly,
debaty.

Zésadni je zachovat klid. Technic-
ké problémy neberte jako selhéni,
ale pfilezitost ukazat zakdm, jak

se vyporddat s nenadalou situaci.
Koneckonc flexibilita a improvizace
jsou dulezité ucitelské dovednosti.

Také myslete na to, Ze aktivni za-
pojeni Z&ka mdze technické obtize
pomoci prekonat. Nechte zaky
navrhnout feSeni, jak vypadek obejit
¢i se vzajemné podélit o funkéni
zafizeni. Posilite tim jejich zodpo-
védnost.

Drzime palce, abyste si hodinu

s technologiemi uzili. Pokud selZzou,
berte to s nadhledem. Dulezité je,
aby si zaci odnesli nové poznatky

a zazitek. To se podafi, i kdyz vse
nebude fungovat na 100%.



https://bit.ly/48JozJe

VSechny headsety pIné nabijte a pfipravte si nabijecky také do hodiny.

Pokud muzete ve tfidé pouzivat internet, pfipojte vSechny headsety k wifi siti ve
tfidé. Navod je zde.

VyzkouSejte si aplikaci Gulag XR sami na sobé. Pokud budete ucit v tandemu,
mél by si tim samym projit i vas kolega.

Domluvte si ve skole prostory, které budete moci vyuzivat nad rdmec tfidy
(napf. chodba, télocvi¢na).

POSTUP PRI VYUCE

Varianta 1
Zaci dosud pracuji svym tempem ve skupinach na badatelském deniku.

Az se zaci dostanou na tuto stranu v komiksu, pravdépodobné se vas zeptaji,
co maji délat. Nyni je ¢as, kdy s nimi mdzete zahdjit prohlidku ve VR. Jak na to:

VEZIMETE SI BRYLE PRO VIRTUALNT REALITU
A NASLEDNE ZAPISTE INFORMACE A POCITY,
KTERE JSTE 81 7 VR OPNESLI. NEMATE-LI
BRYLE PRO VIRTUALNT REALITU, NANMIRTE
TABLET &I MOBILNI TELEFON & APLIKACT

NA RAMECEK & IKONOU AR, A TA VAM
SPUSTI PROHLIPKU.

i

1. Vyzvéte danou skupinu, aby vas nasledovala na jedno z mist, které jste si
vyhradili pro préaci ve VR, napf. na chodbé.

2. Stru¢né vysvétlete Z&kam, ze je ¢eka prohlidka nékolika scén ze Zivota v gulagu
ve VR. Cilem je upfesnit ¢i doplnit jejich badani z badatelského komiksu. Uvidi
rekonstrukci tdbora, kterd odpovida archeologickym naleziim z Mrtvé trati
a stavu zhruba z 50. let 20. stoleti. Jednotlivé scény jsou ¢asové omezeny a po
uplynulé dobé se automaticky prepnou na daléi. Ukolem zak je pouze pozoro-
vat (mohou se pohybovat, ohlizet, skldnét) a poslouchat doprovodny komentaf.
KomentaF byl vytvofen na zakladé vzpominek skuteénych véznd.

3. Vysvétlete zaklim, Zze v ojedinélych pfipadech miiZe VR zpUlsobovat nevolnost,
motani hlavy Ci jiné potize. V takovém pfipadé staci si sundat headset z hlavy,
byt v klidu na jednom misté a divat se do délky.
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@ Komentare

a tipy

Tip: Vyuka s VR vyzaduje mis-

to, kde se zak bude moci volné
pohybovat v prostoru min. 2 x 2
metry (idedlné vice). Idedlni je, kdyz
to bude prostor, kde zak nebude
sttedem déni (napf. vedle katedry),
kde Zdk nebude moci spadnout
(schodisté), zakopnout, narazit do
prfedmétd (aktovky), pfipadné jej
nebudou ohrozovat kolemjdouci.
Pro vyuku v bézné tfidé je tfeba
mit takovych stanovist nékolik
(vzdy jedno stanovisté na jeden
headset). Nabizi se napt. misto za
lavicemi (tj. nejvzdéalengjsi misto
od ucitele), pfipadné jsou vhodné
$kolni chodby. Casto byvaji dosta-
te¢né Siroké a jsou odloucené od
déni ve tfidé. To je dllezité proto,
aby skupina, kterd je zrovna ve VR,
méla klid na svou prohlidku a ne-
byla pod drobnohledem tfidy. Z&-
roven pro praci tfidy je dobré, kdyz
jeji pozornost nesvadi pohled na
Z4aky, ktefi jsou zrovna ,v gulagu®.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,,_
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Tip: Ovefili jsme si v praxi (i na
dospélych), ze toto je ¢astd reakce,
kdyz vidime nékoho ve VR. Lidé

se snazi vselijak ,bafat“ a dotykat
se ¢loveéka, ktery pravé nevidi

a neslysi déni kolem sebe. Vymys-
lete spole¢né s zaky pravidla, ktera
tomu zabréni.
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https://bit.ly/48H4XW0

4. Vysvétlete Zdkim, Ze z4ci, ktefi zrovna nemaji headset na hlave,
pomahaiji zakovi ve VR. Dbaji na jeho bezpecénost, kontroluji, Zze zak nemize
do ni¢eho narazit, zaroven nevstupuji do zény VR.

5. Vysvétlete zaklm zéakladni principy ovladani VR (v rukou méme kontrolery,
tlacditky na pravém kontroleru se midzeme teleportovat a brat nékteré predmé-
ty do ruky).

6. Poté, co zazitkem projde prvni Zak, feknéte mu, ze nyni je jeho Gkolem vy-
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Tip: Zéna VR je prostor, ktery
vytvofite pred pfedanim headsetu
28kdm. Ohranicuje prostor, kde se
zaci mohou bezpecné pohybovat.
Pokud by se posunuli za mez toho-
to prostoru, aktivuje se kamera

v headsetu a zak uvidi redlny pro-
stor kolem sebe. DuleZité je, aby
24k mél po dobu pobytu v zéné VR

v rukou oba kontrolery a aby do
daného prostoru nikdo nevstupo-
val. V opa¢ném pripadé se aktivuje
v headsetu vizudini mfiz, pfipadné
kamera, a zak ve VR neuvidi to, co
by mél videt.

svétlit principy ovladani a pohybu ve VR dal$im ¢lendim skupiny. V tuto chvili
muzete skupinu opustit a vénovat se dal$im skupinam.

7. Poté, co zazitkem prosla celd skupina, nahlasi to uciteli a vraci se zpét k praci
nad badatelskym denikem.
Varianta 2

V okamziku, kdy se prvni skupina (¢i vice skupin) dostane na toto misto
v badatelském deniku:

Tip: Prlichod VR mUzete zhlédnout
zde.

©0 000000000000000000000000000000000000000000000s,

VEZMETE 51 BRYLE PRO VIRTUALNI REALITU
A NASLEDNE TAPISTE INFORMACE A POCITY,
KTERE JSTE S1 Z VR OPNESLI, NEMATE-LI
BRYLE PRO VIRTUALNT REALITU, NAMIRTE
TABLET €I MOBILNI TELEFON & APLIKACT

NA RAMECEK S IKONOU AR, A TA VAM
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Tip: Jak na situaci, kdy Zaci pracuji
ve skupinach, ¢ast pracuje s bada-
telskym denikem a ¢ést je ve VR?
Ném se osvédcilo, kdyz postup
prace ve VR vysvétlime vzdy jen
prvnimu zakovi ve skupiné a poté
ho povéfime, aby své zkuSenosti
zprostifedkoval dalSimu zékovi.
Vzniknou tak vcelku samostatné
skupinky pracujici ve VR, které neni
potieba fidit. Vzajemné si poméahaji
a predévaji si zkusenosti. Vs vstup
je nutny pouze v pfipadé, kdy napf.
néco nefunguje, pfipadné, kdyz
nastanou rozepre uvnitf skupiny
(,UZ jsi tam moc dlouho, ja chci
taky!®).

Tip: Dobré je, kdyz skupinu instruu-
jete, ze poté, co zazitkem ve VR
prosli vsichni ze skupiny, vénuje

se jeden ze skupiny dalsi skupiné.

.
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Tip: Pokud pouZijete funkce
vysilani z headsetu do pocitace,
pak v zavislosti na kvalité wifi
mUiZe dojit ke zpozdéni

v pfenosu, pfipadné vypadkim.
Chcete-li vysilani vyuzit, je
dobré si tuto moznost vyzkouset
pred hodinou.

SPUSTI PROHLIPKU.

1. Vylosuijte jednoho ¢&i vice zak( (skupinu), ktefi budou privodci gulagem.
Idedlné, aby ve skupiné byli zastupci ze vSech skupin.

2. Této skupiné vysvétlete praci ve VR dle Varianty 1. Jejich Ukolem poté bude
predstavit prohlidku véem ostatnim Zakdm. Dejte jim prostor na samostatnou
prohlidku.

3. Ve chvili, kdy si vylosovand skupina prosla prohlidku, pferuste préaci ostatnich
skupin a feknéte, Ze je Cas na spolecnou prohlidku virtualni rekonstrukce tdbora
Gulagu pro véechny zéky. Privodcem jim bude vylosovana skupina.

4. Pripravte headset pro vysilani dle tohoto navodu.

5. Reknéte 74kim ve vylosované skupiné&, Ze nyni je jejich Ukolem véechny
ostatni provést VR zazitkem. Diky tomu, Ze mate propojeny headset se svym
poditacem, mlizete pfes projektor promitat to, co pravé zaci délaji ve virtudlni
realité.
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Tip: Co délat, kdyZ dvé skupiny
soucasné dospéji na stranku

v komiksu, kde je zminéno VR?
Priibézné sledujte jednotlivé
skupiny na VR stanovistich,
dohlédnéte na to, aby se ve VR
nezdrzovaly zbyte¢né dlouho
(napfiklad opakovana prohlidka),
a prabézné do VR posilejte dalsi
skupiny. Pokud skupina dospéla
v komiksu ke strdnce s VR, ale
zrovna neni volné VR stanovisté,
mUZe skupina pokracovat

v praci, a prohlidku ve VR zacne,
az bude volno.

Tip: Co délat, pokud VR selze?
Pokud z jakéhokoliv divodu
prohlidka VR neni mozna (selze
headset, nedostatek casu), je
vzdy mozné prohlidku ve VR
nahradit prohlidkou virtudlniho
prichodu ve formé videa v AR
a pokracovat déle v préci. Zaci
sice budou ochuzeni o zazitek,
nicméné hlavnich cild hodiny
bude mozné stéle dosdhnout.

Tip: Pokud umoznite pouze
jedné skupiné si projit VR, je
potfeba to zdlvodnit ostatnim
zaklm. Z nasi zkusenosti staci,
kdyz oteviené zminite napt.
¢asové divody a zaroven zaky
vylosujete ndhodné.
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https://bit.ly/3PIR1SL
https://drive.google.com/file/d/1aUxLSYeIM0ba3oA9CypuEZER34pJlzID/view
https://drive.google.com/file/d/1aUxLSYeIM0ba3oA9CypuEZER34pJlzID/view

l-FAZE 5 / 5-20 min.

Popis:

Reflexe na konci hodiny o sovétskych represich je dllezitd, protoze zakim poma-
Ze |épe strukturovat a zazit si ziskané poznatky o fungovani totalitniho systému.
Donuti je shrnout si hlavni fakta i osudy konkrétnich lidi. Z&roven je nuti zamyslet
se nad dopadem existence gulagli na jednotlivce i celou spole¢nost a propojit tyto
udélosti se sou¢asnosti. Zaci si tak mohou uv&domit hodnotu lidskych prav

a svobod. Maji prostor vyjadfit vlastni postoje k tématu a polozit doplnujici otazky.
Vy jako ucitel/ka ziskate zpétnou vazbu o porozuméni latce.

Zde jsou tipy, jak na reflexi:

® Pokud jste pracovali ve fazi evokace s myslenkovou mapou, vyuzijte ji. Nechte
zaky do myslenkové mapy doplnit jinou barvou 5 klicovych slov, ktera jim utkve-
la z hodiny. Nésledné diskutujte, pro¢ vybrali pravé tato slova a jak se prohlou-
bila mira jejich poznéni sovétskych represi oproti situaci pfed 40 minutami.
Pokud jste pracovali v rdmci evokace s otdzkou ,Pro¢ bychom se vibec

o soveétskych represich méli ucit?“, pak ji polozte znovu a pozédejte nékolik
7ak(, aby reflektovali sv{ij posun.

Polozte 3 oteviené otazky: Co nového jste se dozvédéli? Jak na vas zapUsobil
pifibéh pamétnika? Informace, které jste zjistili v badatelském deniku? Jaké
otdzky téma vyvolalo? Dobré je také zminit tfi otdzky, které mely Zaci formulovat
na konci badatelského deniku. Nechte stru¢né reflektovat Ustné ¢i na papir.

z4aky, aby volné doplnovali ndpady. Nakonec shrite a okomentujte pfispévky.
Zeptejte se na 1-2 véci, které zaky nejvice zaujaly, a 1-2 otazky, které je
napadly. Nechte prostor pro sdileni.

Anonymni reflexe na papirek — 1véc, kterd mé zaujala + 1 otdzka k tématu.
Kdo chce, mlze sdilet, kdo nechce, mlZe nalepit na flipchart nebo tabuli.
Pozéadejte zaky ve dvojicich nebo mensich skupinkach, aby spole¢né vytvofili
navrh kratkého textu o sovétskych represich, ktery by se mohl objevit v nové

proto je mozné zde na né&j navazat).
Pokud mate ¢as a jste na to zvykli, miZete vyslovit otazky, napf.:
® Co mi tato hodina dala?
® Za co bych chtél pochvdlit kohokoli v této mistnosti (vcetné sebe)?
® Co podle mé zapricinilo takové zlo?
® Je téma Gulagu jesté dnes ddleZiteé?
® Co by se dalo udélat pro ucténi obéti represi?
® Co muzu udélat jd, aby se néco podobného neopakovalo?

Vyzvéte zaky, aby se pohodiné usadili v kruhu. Pockejte, az se ztisi, a vezméte si
~mluvici kdmen*“, Mluvici kdmen znamena, ze mluvit mGze jenom ten, kdo ma dany
predmét v ruce. Mluvi stru¢né a pouze k véci. Stru¢né zrekapitulujte jednotlivé
¢asti dnesni hodiny. Pozadejte Zaky, aby se (kdo chce) vyjadfili k otdzkam ¢&i sdélili
ostatnim cokoli, co povazuji za ddlezité a co se vaze k tématu. Kdo nechce mluvit,
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a tipy

Tip: Pokud jste si jako evokacni
aktivitu vybrali V-CH-D (vim-chci
se dozveédét-dozvédél jsem se),

je dobré ji vyuzit i zde pro formula-
ci sloupce ,,Dozvédél jsem se.”

Viz samostatna metodika
,Evokace*.

Tip: DaleZitou soucasti této hodiny
je spoluprace a komunikace.

V pribéhu hodiny si véimejte, co
se déje ve skupindch. V reflexi pak
mUzZete polozit i otdzky na spolu-
praci a komunikaci, pfipadné oce-
nit momenty, kterych jste si vSimli.
MlzZe se stét, Ze napiiklad néktera
skupina nebyla pfili§ Uspésnd ve
vlastnim historickém badani, ale
tfeba pfikladné komunikovala,
spolupracovala, pomahala vam

s fe$enim technickych problémd,
dokdazala si dobre rozdélit praci,
udélala velky pokrok oproti stavu
znalosti na poc¢atku apod. To vse
jsou velmi zasadni aspekty vyuky,

historickd matérie.

.

Tip: Pro mnohé zaky se bude jednat

o prvni zkusenost s vyukou s vyuzitim
AR a VR. To je skvéla prilezitost k tomu
reflektovat také tento zplisob vyuky.
Muzete se zak( zeptat:

Jak na vds pulsobilo pouZiti
modernich technologii pri vyuce?
Prekvapilo vds to, nebo jste uz
podobnou zkusenost méli?

Pomohlo vam to Iépe porozumét
probiranému tématu? Pro¢ ano/ne?
Co se vdm na této formé vyuky
libilo/nelibilo a proc?

Predstavujete si, Ze by se takto daly
ucit i jiné pfedméty/témata? Jaké

a proc?

Uveédomujete si, Ze za vznikem

pfedd kaminek dal a nebude k tomu nikym nucen. téchto AR a VR komponentu je prdce
mnoha lidi po dobu nékolika let?
Je redlné, aby to ucitel vytvarel pro

kazZdou hodinu?

/
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Reflexe mlze pfinést cennou zpétnou vazbu jak pro vas, tak pro

z8ky. Nebojte se zeptat a spole¢né hledat odpovédi na otdzky
kolem novych forem vzdélavani.

Které hlavni principy této vyuky vds
zaujaly a proc?
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Co z toho by podle vdas mohl ucitel
Z nasi zkusenosti vyplyva, ze ddllezita je autenti¢nost ucitele. Pokud .. vyuzzlt// pf’ bézne vyuc.e: bez

ucitel uzna, co se mu v hodiné nepovedlo nebo s ¢im nema tolik specidinich technologif?
zkuSenosti, obvykle to nevede ke ztraté respektu u zakl. Naopak

to maze posilit davéru a vzdjemny respekt ve tfidé. Uditel tak dava

najevo, ze i on se neustale uci a vyviji. Otevfenost k reflexi viastni

prace je pro zdky dobrym pfikladem. Nemusite se tedy bat pripustit,

ze néco neslo Uplné podle planu.
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Reflexe miZe prinést cennou zpét-
nou vazbu jak pro vds, tak pro Zdky.
Nebojte se zeptat a spolecne hledat

odpoveédi na otdzky kolem novych

forem vzdélavani.
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HODNOCENI

Kriteridlni hodnoceni zakovského pokroku je pfi vyuce (nejen) o sovétskych represich dilezité,
protoze umoznuje uciteli Iépe diagnostikovat troven porozumeéni zaku klicovym faktlim, rozvoj jejich
historického mysleni a postojl k etickym hodnotam. Reflexe naplnéni kritérii také poskytuje zpétnou
vazbu pro dalsi vyuku. Véfime, Ze mate nastaven svij vlastni systém hodnoceni odpovidajici vasim
cilim. Zde uvadime ndmét, jak je mozné napfiklad nastavit systém hodnoceni véetné moznych
pfiklad( zdkovskych odpovédi. Pfedpokladejme tfi irovné zvladnuti tématu.

ZAKLADNI UROVEN

Popis kritérii:

74k dokéze uvést pouze zakladni fakta o fungovani gu-
lagl. Pouze velmi rdmcové je zaradi do historického
obdobi existence SSSR. Uvede stru¢ny pfibeh konkrét-
niho vézné. Vztah pfi¢in a dasledkd vnima povrchné.
Neprojevuje vyraznéjsi zdjem o problematiku poruso-
vani lidskych prédv a demokratickych hodnot. Zak nedo-
kdze formulovat vyzkumnou otdzku (napfiklad pro¢ véz-
ni neutikali) ¢i jenom velmi vagné. P¥i praci s otazkami
v badatelském deniku zdk neni schopen pfindSet vlast-
ni hypotézy. Pokus o verifikaci je minimdlni, Zdk ¢eka na
to, co mu fekne ucitel nebo ostatni ve skupiné.

Priklad projevu zaka:

.Gulagy byly v Rusku, protoZe tam byl Stalin a nutil lidi
tvrdé pracovat. Pan Novdk tam byl uvéznen.”

VYSOKA UROVEN

Popis kritérii:

Zak dokéze detailné popsat fungovéani gulagq, rozlisuje
mezi rlznymi druhy represi. Dokaze vysvétlit historic-
ké souvislosti jejich vzniku a vyvoje, véetné pficin a dud-
sledk(l. PopiSe, jak se represe ménily v Case. Analyzuje
konkrétni osudy véznud a reflektuje je z etického hledis-
ka. Aktivné diskutuje o tématech demokracie, svobody
a lidskych prév. Zak dokaze formulovat jasnou, konkrét-
ni a dobfe definovanou vyzkumnou otdzku vztahuijici se
k zadanému tématu (napf. Jaké konkrétni faktory zapfi-
¢inily, ze Gtéky véznl z gulagl byly vzacné?). Aktivné
vytvaii vliastni hypotézy pfi praci s badatelskym denikem.
Pri verifikaci hypotéz se snazi opirat o dostupné prameny,
nikoliv jen vlastni domnénky. Pfipadné nabizi moZznosti,
jak by se daly hypotézy ovéfit. Zak prokazuje schopnost
hlubsi analyzy a kritického mysleni.

STREDNi UROVEN

Popis kritérii:

Zak umi popsat fungovani gulagdl, ¢asové je zafadit do
obdobi stalinismu a je schopen rozliSovat mezi nékolika
druhy represi. Analyzuje konkrétni pfibéh veézné. Doka-
7e popsat nékolik pfic¢in a dusledkd represi. Diskutuje
o problematice a poklddad otdzky. Projevuje castecné
pochopeni pro hodnoty demokracie a lidskych prav. Zak
dokaze formulovat vyzkumnou otazku (napf. Jaké byly
hlavni dlvody, pro¢ vézni z gulagl téméf neunikali?),
i kdyz ne zcela pfesné. Pfi praci s otdzkami v badatel-
ském deniku se pokousi vymyslet viastni hypotézy, ale
potfebuje v tom vést. Verifikace hypotéz je povrchnéjsi,
opira se spiSe o obecné domnénky, nikoliv o dostupné
zdroje.

Priklad projevu zaka:

.Vézni v gulazich pracovali v nelidskych podminkdch.
Nejhorsi to bylo za viady Stalina. Pan Novdk byl véznén
na zdkladé vykonstruovaného obvineni. Myslim, Ze to
bylo nespravedlivé. Neni to porusovani lidskych prav?“

Priklad projevu zéaka:

.Gulagy byly tabory v Sovetském svazu, kam posilali lidi
na nucené prdce. Zacaly vznikat po revoluci, kdyZ se ko-
munisti dostali k moci. Nejdriv slo hlavné o jejich odpurce,
ale pak za Stalina se to rozsifilo a mohl tam skoncit kdo-
koliv, kdo se jim nelibil nebo s nimi nesouhlasil. V dobé,
kdy probihala kolektivizace a budovani tovaren ve 30.
letech, zavirali spoustu lidi. Museli tam délat téZkou a ne-
bezpecnou drinu, casto nékde na Sibifi nebo pri stavbé
tovdren. Hodné jich tam umrelo.

Jednim z véznd byl pan Novdk, obycejny délnik a dokon-
ce komunista. Zatkli ho a obvinili, Ze je vyzvédac, i kdyz
to nebyla pravda. Stravil pét let v pracovnim tabore na
Sibifi, kde onemocnél tuberkuldzou. KdyZ ho pustili, uz
nemohl normdlné pracovat a Zivil se, jak se dalo. Jeho
pribeh ukazuje, jak cely ten reZim porusoval lidska pra-
va a nicil lidem Zivoty. Z mordiniho hlediska je to hrozné.
Proto je dulezité brénit demokracii a svobodu, aby se ta-
kové véci uz nestaly.”

ProtoZe se tato aktivita zaméruje i na spoluprdci a prezentaci, zde nabizime mozZnd kritéria hodnoceni téchto
aspekti. Je dulezité mit na paméti, Ze 2dk, ktery se napf. v kognitivni oblasti pohybuje na vysoké tdrovni, muze

byt v kategorii spoluprdce na nizké drovni apod.

ZAKLADNi UROVEN STREDNi UROVEN

Pri praci ve skupiné se zapojuje mini-
malné. Pfi prezentaci dokaze uvést jen

néktera zjisténi své skupiny. a postup préce.

Aktivné spolupracuje ve skupiné.
Pfi prezentaci shrne hlavni poznatky

VYSOKA UROVEN

Je aktivnim ¢lenem skupiny, poméha
ostatnim. Prezentuje jasné a vystizné
vysledky prace. Klade doplnujici otazky.
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